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Bienvenue au camp de jour de la CJA! Etes-vous .
42 préts a passer un été formidable ? 7 ak B
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; Si vous avez entre 5 et 12 ans, on a plein d'activites = =

gg  amusantes a vous proposer. Entre jeux sport,
f - activités artistiques et visites surprises d'invités  ©
- #m spéciaux, il y aura quelque chose pour tout le monde. .

On adore vous faire découvrir de nouvelles D
aventures que vous n'avez peut-étre jamais B

essayées auparavant !
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y Cet été, nous prévoyons également des sorties et des
- promenades fantastiques. N'oubliez pas que les activités
peuvent changer en cas de mauvais temps ou pour d’autres =
“* raisons inattendues. Ce guide est la pour vous aider a vous
o= préparer a toutes les semaines amusantes qul vous attendent. |-
" Sivous avez des questions, n’hésitez pas a contacter notre
coordinatrice de camp.
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INGORIVATIONS/4m:
GENERAUCES

INFORMATIONS
DE CONTACT

Bureau municipal : 902-769-2031
Coordinatrice de camp : 902-540-6297
Gérante des loisirs : 902-778-2390

Notre base principale se trouve aux yourtes de la CJA, sur le campus de
['Université Sainte-Anne. On va aussi explorer d'autres endroits cool,
mais le point de départ et d'arrivee sera toujours aux yourtes de la CJA'!
Veuillez vous assurer d'étre a I'heure pour l'arrivée et le départ.

HEURES DU CAMP

Arrivée : 8h30 a 9h00
Journée de camp : 9h00 a 15h30
Départ : 15h30 a 16h00




Semaine 1 Jeux olympiques Juillet 8 - 11
Semaine 2 Les éelements Juillet 15 - 18
) Explorateurs de la )
Semaine 3 Juillet 22 - 25
nature

Juillet 29 -

Semaine 4 Autour du monde o e,‘
Aot 1
Semaine S | Voyageurs dans le temps Aoiit S - 8
Semaine 6 Acadie Aofit 12 - 15
Semaine 7 Semaine des créateurs Aoiit 19 - 22
™
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FRAIS
DINSCRIPTION

Des frais d'inscription de 140 S par campeur par semaine sont
nécessaires pour confirmer l'inscription de votre enfant au camp de jour
de la CJA. Ces frais couvrent les colits administratifs et garantissent que

la place de votre enfant est réservée pour la semaine de camp choisie.

Les frais d'inscription doivent €tre payés en totalité pour confirmer
l'inscription de votre enfant au camp de jour de la CJA.
Les inscriptions recues sans le paiement complet ne seront pas traitées.

POLITIQUE
D'ANNULATION

Si vous devez annuler l'inscription de votre enfant avant la date de
début du camp, veuillez nous informer des que possible.
Les frais d'inscription seront entierement rembourseés pour toute
annulation effectuée au moins une semaine avant la date de début
prévue. Aucun remboursement ne sera effectué dans les sept jours
précédant la date de début prévue.

Aucun remboursement ne sera accordé aux participants qui ne se
présenteront pas au camp sans préavis ou qui quitteront le camp tot,

quelle qu’en soit la raison.



Les parents ou tuteurs doivent signaler l'arrivée et le départ de leurs
enfants chaque jour en rencontrant un moniteur du camp a la zone de
dépot designée. Une exception a cette regle est possible si votre enfant
vient a pied ou a vélo et si la coordinatrice du camp en a été informée a
l'avance. Les campeurs peuvent seulement quitter avec les personnes
autorisées a venir les chercher.

POLITIQUE EN CAS DE

RETARD

Afin de garantir la sécurité et le bien-étre de tous les campeurs ainsi
que de notre personnel, nous avons établi la politique suivante
en matiére de retard :

FRAIS DE RETARD

L'heure de ramassage est de 15h30 a 16h.

Les frais de retard seront facturés comme suit :

Ramassage tardif entre 16h et 16h15 =20 S
Ramassage tardif entre 16h15 et 16h30 =40 S
Ramassage tardif entre 16h30 et 16h45 = 80 S

Ramassage tardif entre 16h45 et 17h =120 S

Ramassage au bureau municipal apres 17h = 220 S

VEUILLEZ NOTER - Ces frais ont €té mis en place pour assurer des
conditions de travail équitables a notre personnel et pour renforcer
I'importance de respecter les heures de ramassage désignées. Les
frais de retard doivent étre payes pour que votre campeur puisse
participer aux activités futures.
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UNE ATTITUDE POSITIVE

Apporte ton plus beau sourire et ton énergie positive pour t'amuser !

MATERIEL ETIQUETE

N’oublie pas d’inscrire ton nom sur tes sacs, tes chapeaux, tes gants et tout ce que
tu apportes.

COLLATIONS SANS NOIX

Apporte quelque chose de délicieux et de santé pour garder ton énergie !
Des collations seront fournies tous les jours, mais les campeurs sont encouragés
d’apporter leurs propres collations s’ils veulent.

BOUTEILLE D'EAU
Reste hydraté avec une bouteille d’eau réutilisable (pas de verre, svp).

VETEMENTS /CHAUSSURES
SUPPLEMENTAIRES

Sois prét a t'amuser et a participer auxjeux. [ =
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ACTIVITES SPECIALES

Restez a l'affiit des journées thémes et des activités spéciales !
Des journées de déguisement, des concours de talents et bien d’autres
choses encore feront partie des activités.

OBJETS PERDUS & TROUVES

[l arrive parfois que des objets soient oubliés, mais pas de panique, nous
avons un service des objets trouves.
Vérifie-le regulierement pour t'assurer que tu n'as rien oublié !

~—

N e PAS DELECTRONIQUES
NI DE JOUETS

Garde ton Nintendo Switch, iPad, cartes Pokémon, etc. a la maison.
Nous avons prévu de nombreuses activités pour te divertir !
Si le campeur a un téléphone portable et souhaite le garder dans son sac,
cela sera autorisé.
—~

—~

OBJETS DE VALEUR —~t

Laisse tes objets précieux a la maison. Mets ton nom sur tout pour que tu
puisses les retrouver plus facilement. Les objets non réclameés apres trois
semaines seront donnes.

RAPPEL : Le camp de jour de la CJA n’est pas responsable des objets manquants, perdus ou
volés. Alors, gardez vos affaires en vue !



REGLES DE
COMPORTCNCNT AU CAMNP

L

Pour que tout le monde soit heureux et en
securite au camp de jour de la CJA, nous avons
etabli quelques regles de comportement
simples. Nous vous prions de les‘passer en
revue avec voire enf’ant avant son premier jour
de camp.
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LA SECURITE
AVANT TOUT

Si un campeur blesse ou essaie de blesser quelqu'un, il sera renvoyé a la
maison tout de suite. Selon la gravité, la direction examinera l'incident pour
voir si le campeur peut revenir le lendemain ou pas. Dans ce cas, il n'y aura pas
de remboursement.

GESTION DES
COMPORTEMENTS

Le langage grossier, l'intimidation ou le non-respect des regles seront évalués
et traités individuellement, au cas par cas. Notre premiere étape consiste a
avoir une conversation pédagogique avec les personnes concernées. Si une
intervention supplementalre est nécessaire, la coordinatrice discutera des

mesures a prendre avec les parents ou tuteurs. Si le comportement reste
dangereux ou trop perturbateur, le campeur pourra étre renvoyé chez lui pour
la journée, voire pour la semaine.

RAPPORTS
D’'INCIDENTS

|
Si quelque chose de grave arrive, nous remplissons un rapport d'incident et le
passons en revue avec le parent /tuteur, en exigeant une signature.

4

INCLUSION

L y
Nous faisons de notre mieux pour inclure tout le monde et faire en sorte que le
camp soit amusant pour tous. La sécurité est notre priorité absolue, car tout le

monde mérite de vivre une expérience extraordinaire !
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POUR UN CAMPEUR
HEUREUX ET EN SANTE

% WSE\\_S DE SA'NTE' ﬁ

Nous nous laverons les mains frequemment, nous tousserons ou €ternuerons dans
nos manches et nous ne partagerons pas les boissons ou les ustensiles.
Du désinfectant pour les mains sera disponible pour tout le monde.

Nos salles de bain seront equipées de savon liquide et de serviettes en papier.
Le port du masque est laissé a la discrétion des parents /tuteurs.

Gardez un ceil sur tout type de symptome de maladie. Si votre campeur presente
des symptomes, il devra rester a la maison jusqu’a ce qu’il se sente mieux.
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SYMPTOMES A SURVEILLER

Toux, fievre, frissons, fatigue, douleurs corporelles, maux de
tete, mal de gorge, vomissements, diarrhée, toux seche,
difficultés respiratoires, douleurs a la poitrine, perte de la
parole ou de mouvements, décoloration, etc.

Vous vous sentez malade ? Restez a la maison !
Si ton campeur ou un membre de notre equipe a des
symptomes de maladie, il devra rentrer a la maison et
revenir seulement quand il n'aura plus de symptomes.

Notification immeédiate : Nous informerons les
parents /tuteurs immeédiatement si leur enfant présente
des symptomes. Pour protéger la santé de tous, veuillez

garder votre enfant a la maison s'il est malade.
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THEMES DE
LA SEMAINE




SEMAINE 1: JEUX OLYMPIQUES
(8-11 JUILLET)

Que les jeux commencent ! Les campeurs vont courir, sauter et s'encourager
pendant une semaine pleine de défis sportifs, créatifs et amusants, tout
comme aux Jeux olympiques. Des courses de relais sur la plage et des
concours de tir a la corde a la création de drapeaux d'équipe et aux remises
de meédailles, tout le monde est champion pendant cette semaine pleine
d'énergie et d'enthousiasme !

SEMAINE 2 : [ES ELEMENTS
(15-18 JUILLET)

La terre, le vent, le feu et I'eau : les élements de base de notre planete ! Les
campeurs vont se lancer dans des experiences pratiques, des activites
manuelles inspirées de la nature et des jeux en plein air pour découvrir les
forces de la nature. On va modeler de l'argile, faire voler des cerfs-volants,
explorer le soleil avec des jeux solaires et se mouiller dans des jeux
aquatiques tout en apprenant a protéger les précieuses ressources de notre
planete.

SEMAINE 3 : (22-25 JUILLET)
EXPLORATEURS DE LA NATURE

Préparez-vous pour une aventure en plein air ! Les campeurs découvriront
les merveilles de la nature grace a des randonnées en forét, des chasses au
trésor, 'observation de la faune et des techniques de survie adaptées aux
débutants, comme la construction d'abris et l'utilisation d'une boussole. C'est
la semaine ideale pour les enfants qui aiment avoir les mains sales, des
feuilles dans les cheveux et qui adorent les découvertes en plein air.



SEMAINE 4 :AUTOUR DU MONDE
(29 JUILLET-1 AOUT)

Fais tes valises et prends ton passeport, on part pour une aventure autour du
monde ! Chaque jour, on va découvrir un nouveau continent a travers des
jeux, des activites, de la musique, de la cuisine et de la danse. Qu'on joue du
tambour en Afrique, qu'on fasse la féte pendant le carnaval en Amérique du
Sud ou qu'on s'essaie a des jeux traditionnels d'Asie, les campeurs vont mieux
comprendre les cultures du monde entier.

SEMAINE 5 : 1ES VOYAGEURS
DU TEMPS
(5-8 AOUT)

Monte dans notre machine a temps et accroche-toi bien ! On va voyager a
travers les ages : on va chercher des trésors de pirates, participer a des
combats médiévaux, monter a cheval dans le Wild West et faire le rigolo dans
un cirque d'époque. Avec des costumes, des histoires et des jeux a theme,
chaque jour est une nouvelle aventure pleine d'excitation et d'imagination.




WEEK 6: ACADIE!
(AUGUST 12-15)

Entrez au cceur du patrimoine acadien ! Cette semaine spéciale est une
celébration de I'histoire, de la langue et des traditions locales. Les campeurs
chanteront des chansons acadiennes, apprendront l'artisanat traditionnel,
entendront des histoires du passé et participeront a un voyage culturel
dynamique qui nous relie aux racines de notre communauté. Attendez-vous
a beaucoup de musique, de rires et de fierté !

SEMAINE 7 : (19-22 AOUT)
SEMAINE DES CREATEURS

L'inventer. Construisez-le. Faites-le vous-meéme ! De la conception de ponts
a la couture de leurs propres créations, les campeurs mettront la main a la
pate avec toutes sortes d'activités de bricolage. Nous peindrons, sculpterons,
fabriquerons de l'ingénierie et méme nos propres instruments de musique.
Parfaite pour les esprits curieux et les mains habiles, cette semaine est
placée sous le signe de la créativité, du travail d'équipe et de la création de
souvenirs inoubliables.




< perour ™
D'INFORMATION
ET COMMUNICATION

Nous privilégions une communication ouverte et nous nous effor¢cons
de faire en sorte que les campeurs et les parents vivent une expérience
positive avec le camp de jour de la CJA.

Tout au long de la session, nous encourageons les parents et les
tuteurs a nous contacter pour nous faire part de leurs questions, de

leurs préoccupations ou de leurs commentaires.

Le personnel du camp est a leur disposition pour répondre a leurs
questions ou discuter de tout aspect du programme du camp. De
plus, nous fournirons des mises a jour régulieres par courriel ou par
d’autres moyens de communication afin de tenir les parents
informeés des activités a venir, des annonces importantes et de tout
changement dans les horaires. Votre avis nous est précieux, car
nous nous efforcons constamment d'ameliorer et d'adapter notre
experience du camp pour réepondre aux besoins et aux attentes de
notre communauté de campeurs.

S.V.P. n’hésitez pas a contacter le Service des loisirs de
Clare au (902) 769-2031 ou notre coordinatrice du camp a
902-540-6297 et /ou a nous envoyer un courriel a
cja@munclare.ca avec vos questions ou vos commentaires.
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